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Razon de serde la

Ensefanza/Aprendizaje creativos

Una ensefanza'aprendizaje significatives v consiructivas, como
propugna &l nuevo DCB de la reforma educaliva v la moderna
psicologia cognitiva, han de fundamentarse v vehicularse
medianie un enfoque docente creativa e inventiva, desarrpllado
en la practica mediante actividades, procedimientos y métodos
creativos. Se explicitan los fines de toda educacion que coinciden
en la accidn con el desarrclio ded peansamiento innovador, creativo
e inventivo, manifestado a través de la expresién creativa total,
sin censuras y proyeclando de modo eficaz la educacidn a la
resclucidn simulada o real de problemas v a 3 ejecucidn de
miniproyectos de accion social o cultural de interés personal y
pblica,

El pensamiento crealive-invantivo se define an 12 férmulas
directamente aplicables a cualquier accidn docente/discente v
humana, de cualquier materia, La ensefanza y ¢l aprendizaje
creativos es el camino y fin para la autorrealizacién personal
de un yo autentico, genuino y original,

La significatividad de lo que se ensefia y aprende hace referencia
al santido de las cosas y conocimientos (en si mismos v para al
aprendiz) y a la comprension estructural y funcional de las mismas
{en qué consisten v cual es su funcidn y su funcionamisnto).

Es decir, ¢l sujeto debe enfrar dentro del migterio de la realidad
global "escura” o confusa para desentrafdiario o analizarlo v
encontrar su sentido real (de lg cosa) v el sentir personal (del
sujeto) que an él desencadena. Mo resultard significative el
aprandizaje memoristico de definiciones y férmulas, las
axplicaciones sin ejamplos conectados con la vida y expenencias
anleriores del sujeta.

Una ensefianza y aprendizaje significativos (Call 1987, Novack
1982, Auvsubal 1978) han de reunir varios requisitos:

& Pariir del Sujeta, de sus vivencias e deas, de sus experienciag
can @ anlomo isco, cuflumt & Institucona),
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# Faciilar la comprensién “parsonal” inluiliva y logica, con al
anadlisis, la ejemplificacion v la aplicacidn a su vida y entama,

# Configurar & pansamiento propio, consbruyendo los contenidos
¥ acciones, las formas v estructuras ¢ la ments,

Pues bien, la toma de conciencia de los contenidos ideacionales y
emocionales, la comprensian “vivendial® vy visual, v la reestrucluracidn
menial se dan ineluditdlemenie con laintersencién diddclica medianta
procescs y téonicas crealivas, Como vEremos en esta sesion.

El aprendizaje consiructivo se da cuando e sujeto manipula los
abjelos v fendmenas, los descompone v recompons al iempo
que expresa libremente las ideas y sensaciones, las imagenes
y creencias, e sentido v sentimientos sobre 108 mismos para
despuds recomponsr y estructurar los contenidos semanticos
de su conciencia, al liempo que los transforma v configura otros
nuevos que permitan cambiar la realidad en su imaginario
individual y grupal o comunitario primara, vy mediante su
intervencitn social, culfural ¥y ambiantal scbre esa misma
realidad, despuds (dimensian innavadora & invantiva dal pansar
constructive an su caracter imaginativo-creativo y de los
miniproyecios de intervencion tansformativa).

La E/A construclives pueden no ser significativas, ni mativanies,
& no 5@ ligan al universe conceplual y vivencial del sujeta v no
despliegan los procesos v habiidades cognitivas, que el sujalo
posee, @ nivel de operalividad eficaz, Para que el proceso de
eonstructividad no busque cumplimentar modelos légicaos
preestablecidos o reproducir formas dadas de la cultura, es
imprescindible que se acliven procesos de pensar divergenta e
innovador, visual v faniastico mediante técnicas creativas.

El santido mas radical v hondo de la creatividad consiste en la
actualizacidn del yo en lo que tiens de mas viva y diferancial,
generando, a traves de la expresion liberadora iotal verbal v
plastica, dramatica y tecnobigica, una individualidad genuina,
que va camino de la autorrealizacion plena diferancial y no
uniformadora o conformadora.
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En la actualidad se propugna “aprender con (odo el cerebro®,
habiéndeose comprobado ampliamente dos eslilos conlrapuestios
de pensamiento:

® El reproductor y convergants, carado culturalments,
mncapaz de “reacceonar acliva y constructivamenie ante &l
desconcierto de lo nuevo, dependiente del medicambiente
("ield dependance™) y sin avloconiral interno ["extermal locus
of contral™), que trabaja con el raciocinio verbal Bgico-causal
de caracler secuencial, y que sa desarrolla enfpor el
hemisfero izquierdo del cerebre (el de la ciencia v 1a 16gica).

# Elpansamiento divargenta lateral y global, visual y plashan,
instantdneo e intuitivo, que astd abiero a las faniasias cadlicas
y a las vivendas inusuales del impacio de lo nuevo, que no &8
enciera en lo dado v prefjado por ks conceplns fundionalas
de la cancia ¥ a3 cultura, sing que las transciands con su
exploracion libre v Kidica, recomponiéndolos v recraandolos, a
mvarlands nuevos significados v productos tecnoldgicos yio
culturales; &l medicambiente no impong ni encadena el
pensamiento, sing que &ste lo capla v fransfigura yva que el
Tocus de control® es intemna, pues radica en el potencial del
fluir liore v controlado del propio pensar visual, imaginativo v
fantastico, y del querer expresivo-comprometide y transiomativo.
Eslos proceses ldgicos, visuales e imaginativos (en imagenes)
de iluminacian instanianea comesponden al hemisferio derechao
del cerebro (el del arte y [a imaginacién creadara, el del genio).

Ello antrafia la activacidn dal hemisferio derecho del cersbro,
ya que el hemisferio izquierda lgico-racional, secuencial-causal-
racional, verbal ¥ simbdlice es abjeto principal de activacion por
un aprandizaje construclive vy comprensivo que sblo intenta
“captar” y entender la realidad tal como as, sin ir mas alla da
ella, ez decir, sin afan de modificarla & innovarla, sin fanlasear
sobre sus mdltiples formas e imdgenes, sin plasmar [as ilusionas
& Kealizaciones de la misma (Willlams 1986).

La creatividad hemisférica derecha asta reprasentada por el
pensar visual-parceptivo interiar, por la vision globalizada (no
analitica), por las imagenas y analogias formales, por las
fantasias ¥ sensaciones.
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La educacidn crealiva estimula y desarrolla declarada v
metodoldgicameante la actualizacidn integrada de ambos
homisferias, trabajando con 1odo el cerebro en todas las dreas,
partiendo siempre de lo que gl alumno ya conoce, dado por el
medio escolar, audiavisual o experiencial (conceptossemantica
cultural convergenie) para ir mas alla de los mismos,
recreandclos e inventandoe ofres nuevos (nuevo concepto/
sentido/ffuncion, fruto del pensamiento innovador e inventiva),
Por ancima de todo, ser creativo es ser dnico @ imrepatible,
volverse original v diferente para ser unc mismo, mds pleno v
competente, més feliz y sabio. Nada de esto puede lograrse sl
en la ensafianza y aprendizaje sélo priman la reproduccidn v
repetickin mecdnica no personalizada mediante fa vivenciacidn
significativa de los modelos dados de la cultura.

El alumno debe asimilar ésla, pero transformandola vy
iransgrediéndola, innovandola vy adaplandela segin su pensar
y senlir, seglin sus deseos v el sentide personal y social de su
vida. De no ser asi la cultura, incluso la critica que no crea
alternativas, ez alienadora, al adaptaraplastar al sujeta,
confermandole en el crsol y molde cultural dado, sin darle
mativos v alas, ocasion y harramiantas para axprasar su yo con
las formas y procasos, los escombros v logras da la cullura. La
crealividad es por naturaleza o definicidn conlraria a la rutina,
repatiiva y mondtona; s radicalmente inconformista, porque
siempre exislen otras allernativas y formas mejores inexploradas
de pensar y crear, de ensefiar y aprander.

Fines de la Ensefanza y el Aprendizaje (E/A)

creativos

La creatividad asume vy favorece una Ensenanza’Aprendizaje
significativos y constructivas, en sus fines y procedimientos,
representando un salto cualitative para ir mucho mas alla.
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Pratende y consigue, entre otros, estos objetivos-efectos:

# Pansar por &i mismao, liberandose de las cadenas de las
imprasionas ambientales v las elaboracionss cullurales dadas,
aprovechande y superando el polencial lbdgico-racional
preponderanie de la forma de pensar, $er v achuar,

& Reconstruir el pensamiento propio, modelade a
impregnade por las circunstanclas socleculturales, yendo
mas alld con el impulse del pensamientc de allemativas y de
cambios (Pensamiento Innowador), de la invencidn de algn
nuevo (Pensamianio inventive), de la reformutacidn onginal en
distintos lenguajes, plasticos, corporales, sonoros, literaras (B
expresive total).

L F'I'ﬁ]"ﬂﬁﬂl' el ¥ BN empresas @ iniciativas particulares de
rasolucion dé problemas, dé planeamianta dé sugarantes
pronecios de interts personal, de wlilidad social, de intervencidn
cultural.

# [mpulsar ¢l pensamiente fluide v asocialive, productive,
desanfadado y ruplurista, agil v flexible, propio del Torbelling
Ideacional (TI), contrapugsto al pansamisnte solidifcads on
definiciones vy clasificaciones inamovibles v fijas, al pensar
esclavizads v sumiss a los patrones dados, al pensar
reproductive memarizadar v al pensar ¥ $or censervadar,
inflexible y dogrnatico, aferrado al saber y verdades del pasade,
a ka intalerancia con las posiciones ¢ ideas distintas, opussias
4 cuabguier nueva idea, proceso o teonica porgue todo 1o pasado
¥ lo mie &5 mejor, mas clerto ¥ mas valido, :

& Combinar la5 lenguajes crealives para una comprensién
intuitiva de la realidad mediante |a expresion libre miltiple integrada,
plistica y verbal, sonora y corposal, que slempre actha coma
dasancadenants de las represiones socisles, desenterrador da
subconsciantes, libarador de “miedos® al error, al ridiculos o al
rechazo.

En sintesis, superando la reproduccion memoristica y encadenada,
la Ensefanza v el Aprendizaje (EFA) creativas impulsan la
autorrealizacion del yo en un enfoque mas abierto y orginal, y
también mas técnico de E/A constructivos v significativos,
liberadores y concienciadores, ransformativos e invenlivos.



