Kaldobika G, Win

. Como se juega al Match
de Improvisacion?

e lo visto en el capitulo anterior podemos deducir que
ciiéndonos a unas reglas base puede haber vanaciones en la
forma de jugar al Match,

En el Reglamemo de la Liga Imermacioml encontramos
un modelo de juego lhigado al especticulo teatral, por tanto
principalmente imtercsante part actores v en el esgquema de
competiciin. Es el juego profesional. el especticulo, una farma
teatral alternativa que s& construyve cara al espectador.
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Explorando ¢l Match de Tmprovisacicn

En otra linea encontramos una propuesta de juego mis
Tacuble para cualguier colectivo en el libro de Georges Laferrigre
“Lu Improvisacidn Pedagdgicn v Teatral® (Editorial EGA,
Profesores editores, 1993), de recomendada lectura, Es una
propuesta disefada para que todo el mundo pueda ser
protagonista de un acto expresivo con plblico, v para gue a su
vz permila el crecimicnto de todos los participantes, incluidos
los espectadores,

Mosalros aqui vamos o presentar el esquema del que nos
estamos valiendo, Hay que decir que sus fuentes son
precisamente la propuesta de Laferriére, pero (ras un proceso
de adaplacidn a nuestros intereses v a nuestras realidades
socioculiurales, Nusstro concepto del juego ez ¢l mismo que
de Laferrigre: sdlo 1o veslimos para nuestras necesidades.

En nuestra forma de jugar al Mawch de Improvisacidn
ENCONramos que es un encuéniro entre equipos de aclores-
jugadores, en un espacio determinado, ¥ durante un tiempo
prefijado. que van realizando improvisaciones tcatrales en base a
unas Lagelas ¥ unos reglamentos. Todo csto se prodece con la
participacidn activa del piblico v con la ayuda de diversos recursos,

Para explicar como se juega al Match de improvisacidn
vames ahora a ver cada una de sus componentes detenidamente,
Puede servir de ayuda releer ¢l primer capitulo, para tener un
soporte visual sobre la dindmica del juege, sobre todo para
aguellos gue nunca havan visto uno ¢n vivo.

L.a Dinamica del Juego

El ritmao de un Match ha de ser ¢l siguienie:

| peretete o B drbatro presenta a los equipos, Estos
entran v hacen su auto presentacion - zaludo al pidblico, Cuando
todes los equipos han salido se saludan entre ellos, v s¢ van 1 sus
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comespondientes bancos fuera de la cancha. Se busca la energia
v el ambdente procediendo, mediante palmas o golpes en la estrada,
a emitir el siguiente rmillo: ta-ta-atata-talatata-tata,

By
]

2L

TR
¥
s

e

._':ETI_

.,_
e
4

TR R
S

.-

T e
i

3

! ki ¢ H Ll arbitro lec la
tarjeta de consignas & inmediatamente hace sonar el silbato para
anunciar ¢l comienzo del periodo de preparacian,

¢ [Ire pUraci Sl Cada
equipo da ideas para desarrollar la propuesta v decide quidn va
a salir a improvisir, Al menos uno de cstos jugadones debe salir
i 1o cancha antes de gue Nnalice este tiempo, Son 30 segumdos
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3.8 BaAra oo L Tras un nUEvVo
pitido la fase anterior ha acabado v en los bancos de jugadores
no se puede hablar mds. Cuando la improvisacion es de
naturaleza comparada o seguida el drbitro sortea el wmo. El
equipe al que le ha cormespondido la suerte puede elegir
comenzar o no. El entrenador del equipo responde a esta cuesiion
oon una sola |'_:q,'||,'_|.|_|-:|';| En caso de ser una i:|1.1|'|:|'l.'tl'p'|=-:'k'."i|'-!-l'| di
naturaleza mixta se pasa directamente a la siguienie fase,
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Exploramds €] Malch de Improvisacion

e LS T Comienza nada mads darse el pitido

que marca el tiempo para improvisar. Un retraso en la salida, va
Sca mixta o no, por parte de la representacion de cada equipo v
se cae en penalizacidn. Durante el desarrollo de la improvisacidn
el drbaro ¥ sus auxiliares estacin controlando, las scciones
sujetas a penalizacion v el tempo transcurrido. Al finalizar ¢l
gue marcaba la tarjeta se pita el final de la improvisacién, Es el
momento también de los aplausos.

5. Anuncio de las penalizaciones: i las huhiese, el
arbitro las ha podido sedalar durante el desarrollo de la
improvisacidn mediantc un signo visual dirigido al jugador en
concreto, En este momento s anuncian verbalmente. El capilin
del equipe cuyo jugador es sancionado puede pedir
explicaciones al drbitro, siempre de forma comecta v sin derecho
aréplica. El efecto es influir en ambos casos sobre la decisidn
del piblico. Los tipos de faltas las explicamos extensamente en
¢l capitulo "Explorande las penalizaciones”.

"Tras b improvisacion, o las penalizaciones
en sy ¢aso, ¢f drbitro pide al pdblico su voto. Se debe pedir que
¢ de todos a la wez, de forma clara v sin lugar a confusidn.
Cadda espectador levanta una tarjeta del color del equipo cuya
improvisacidn quiers votar. Estas tarjetas han sido repartidas
ente ¢l piblico a la entrada al encoentro. 5i hay duda acerca de
qué equips estd recibiendo midis volos se pasa a contar. Al final
el drbitro pasa a anunciar el resultado de la votacidn y por tanto
para quidn es ¢l punto. En este momento se vaelve con ¢l ritmo
enerpetizadon a-ta-tatati-talatata-tata.

Y asi hasta que acabe la liima improvisacin planteada en
el tiempo previsto, En este momento s¢ sabrd guién es el ganador,
v 51 hay empaie ¢2 ¢l momento de hacer una improvisacion de
desempute, También se observarin los descansos (Ver "El ticmpo”).

Final: El drbitro anuncia el final del encueniro, ¥
apradece la participacion de los equipos v ¢l plblico, Los
equipos realizan sus despedidas y salen,



